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Introduzione 
 
La diffusione che le Information and Communication Technologies (ICT) hanno avuto nella vita 
lavorativa e nella vita quotidiana hanno portato il Ministero ŘŜƭƭΩLǎǘǊǳȊƛƻƴŜΣ ŘŜƭƭΩ¦ƴiversità e della 
Ricerca (MIUR) a insistere particolarmente ǎǳƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ far entrare le tecnologie nel contesto 
ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŀ ǎǳǇǇƻǊǘƻ ŘŜƭƭŀ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀΦ !ǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ άǇƛŀƴƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜ ǇŜǊ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘƛƎƛǘŀƭŜέΣ 
ripreso anche dalla recente riforma della άōuƻƴŀ ǎŎǳƻƭŀέ1, il MIUR ha stabilito oramai da tempo 
ƭΩƛƴtenzione di perseguire questo obiettivo attraverso le seguenti azioni: 

- diffusione su larga scala della Lavagna Interattiva Multimediale (LIM); 
- realizzazione di ambienti di ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƛƴ Ŏǳƛ ŝ ǇǊŜǾƛǎǘƻ ƭΩǳǎƻ ŘƛŦŦǳǎƻ ŘŜƭƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ 
ƴŜƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴŀΤ 

- avvio di progetti editoriali per libri digitali. 
Senza aprire in questa sede un dibattito sulle azioni previste dal governo (che esulano daƭƭΩŀƳōƛǘƻ 
che si è scelto di trattare in questo contributo), è utile osservare che, a fronte di questi elevati 
propositi, non è ancora stato attuato un piano omogeneo che permetta di raggiungere tali obiettivi 
coinvolgendo in modo armonico le istituzioni, gli enti e i docenti appartenenti ai vari ambiti e gradi 
del sistema di istruzione e formazione. Da un lato le università, le scuole e gli enti di formazione si 
sono trovati di fronte alla possibilità di accedere a diverse tipologie di finanziamento per acquistare 
nuovi dispositivi (ad esempio, LIM, tablet, pc etc.), potenziare le infrastrutture tecnologiche (ad 
esempio la connessione internet, ƭΩallestimento di WI-Fi aperto agli studenti etc.), attivare 
ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŜ ŘŜŘƛŎŀǘŜ ŀƭƭŀ ŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ƻƴƭƛƴŜ Ŝ ŦƻǊƳŀǊŜ ƛ ŘƻŎŜƴǘƛ ŀƭƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ L/¢Σ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊƻ ƭŀǘƻ ƭŜ 
fonti di finanziamento che hanno alimentato e che stanno portando avanti questo lento ma 
inarrestabile processo peccano di frammentarietà, in quanto erogate a singhiozzo e distribuite sul 
territorio a macchia di leopardo. LΩŀǘǘƛǾŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻƎŜǘǘƛ ŎƻƳŜ {Ŏǳƻƭŀ нΦлΣ /ƭŀǎǎŜ нΦл ƻ ƛ-Cnos ha 
permesso a molte scuole ed enti di formazione, seppur per prove ed errori, di aggiornare le proprie 
infrastrutture e i propri docenti, di mettere a disposizione degli alunni dispositivi ad uso 
individualizzato, nonché di sperimentare nuove metodologie didattiche; allo stesso tempo, tutte 
quelle realtà che non hanno avuto e non hanno i mezzi per accedere a questi finanziamenti sono 
rimaste in secondo piano. Con questo contributo si vogliono proporre diversi strumenti web e 
software gratuiti che i docenti possono utilizzare per le attività che svolgono quotidianamente con i 
propri studenti, senza che questi siano necessariamente ƛƴ ǇƻǎǎŜǎǎƻ Řƛ ŀǘǘǊŜȊȊŀǘǳǊŜ ŀƭƭΩŀǾŀƴƎǳŀǊŘƛŀΣ 
nella speranza di incuriosire e stimolare anche coloro che non sono coinvolti in particolari progetti a 
ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŎƘŜ Ǉƻǎǎŀƴƻ ŦŀŎƛƭƛǘŀǊŜ ƴŜƭƭΩŀƭƭŜǎǘƛƳŜƴǘƻ Řƛ ŜŦŦƛŎŀŎƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ Řƛ 
apprendimento. 
 
Ma perché utilizzare le tecnologie a supporto della didattica?  
bƻƴƻǎǘŀƴǘŜ ƳƻƭǘŜ ǊƛŎŜǊŎƘŜ ǎŜƳōǊƛƴƻ ƳŜǘǘŜǊŜ ƛƴ ŜǾƛŘŜƴȊŀ ƭƻ ǎŎŀǊǎƻ ƛƳǇŀǘǘƻ ŎƘŜ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ 
tecnologie nella didattica ha sui risultati di apprendimento2, il loro utilizzo nella scuola e nella 
formazione professionaleΣ ŀ ǎǳǇǇƻǊǘƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻΣ ǊƛƳane comunque fondamentale, in 
quanto è compito delle istituzioni educative e formative fornire agli studenti le competenze digitali3 

                                                      
1
 [ŜƎƎŜ мо ƭǳƎƭƛƻ нлмрΣ ƴΦ млтΦ wƛŦƻǊƳŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ά[ŀ ōǳƻƴŀ ǎŎǳƻƭŀέ ŀǊǘΦ ру 

2
 Si veda ad esempio J.HATTIE, Visible Learning: A Synthesis of Over 800 Meta-Analyses Relating to Achievement, New 

York, Routledge, 2009 
3
 ±ŜŘƛ ǊŀŎŎƻƳŀƴŘŀȊƛƻƴŜ 9ǳǊƻǇŜŀ нллсκфснκ/9 ǎǳƭƭŜ /ƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŎƘƛŀǾŜ ǇŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ 
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necessarie per poter far fronte alla vita quotidiana e ai compiti posti dal mondo del lavoro, contesti 
che oramai sono completamente pervasi dalle Information and Communication Technologies (ICT). 
Lo sviluppo delle competenze digitali non dovrebbe quindi essere delegato ai soli docenti di area 
tecnico-scientifica, ma inteso come responsabilità che tutti i docenti dovrebbero assumersi 
ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ǊŀƎƛƻƴŀǘƻ Ŝ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƻ ŘŜƭƭŜ L/¢ ƴŜƭƭŀ ǇǊŀǎǎƛ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴŀΦ [ΩƛƴǘŜƴǘƻ 
non è quello di promuovere una radicale rivoluzione delle pratiche didattiche ς atteggiamento con 
il quale si rischia di andare spesso incontro a ostinate resistenze o a eccessi di entusiasmo ς ma 
ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ǳƴ ƳƛƎƭƛƻǊŀƳŜƴǘƻ Řƛ ǉǳŜǎǘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ǊŀƎƛƻƴŀǘŀ Ŝ ƎǊŀŘǳŀƭŜ Řƛ 
tali strumenti ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ progetti educativi e formativi4.  

1. Strumenti e risorse 
In rete, navigando in internet, è possibile trovare una vasta gamma di applicazioni, software, app, 
contenuti, semilavorati didattici messi a disposizione da altri docenti, oltre a testi e servizi online 
che sono stati esplicitamente ideati per essere utilizzati in ambito educativo didattico. Assieme a 
questi, sono presenti anche molti strumenti e contenuti di stampo più generalista (enciclopedie, 
social network, social media, servizi di cloud5 etc.) o concepiti per essere utilizzati in altri ambiti 
(business, progettazione tecnica, editoria etc.) che presentano comunque caratteristiche che li 
rendono particolarmente adatti ai fini della didattica. Un docente interessato a fare i primi passi in 
questo mondo si trova di fronte alla possibilità di: 

¶ ƎŜǎǘƛǊŜκƻǊƎŀƴƛȊȊŀǊŜ ƭΩŀǊŎƘƛǾƛŀȊƛƻƴŜ di risorse,  

¶ creare ambienti per le attività collaborative attraverso aule virtuali o blog,  

¶ utilizzare applicazioni per le attività collaborative,  

¶ interagire nei social network,  

¶ reperire e mettere a disposizione contenuti,  

¶ rielaborare e riutilizzare materiali prodotti da altri docentiΧ Ŝ molto altro.  
Visto il sovrapporsi delle funzionalità dei vari strumenti e dei contenuti del web per la didattica e 
dato il loro rapido mutare nel tempo, sarebbe difficoltoso, se non impossibile, proporne una 
rassegna che segua una precisa e sistematica categorizzazione. Pertanto i raggruppamenti in cui 
sono stati organizzati gli strumenti e le risorse nella presente rassegna sono solamente indicativi, 
non vincolanti, e hanno come unico scopo quello di permettere ai docenti che la consultano di 
orientarsi nella scelta dei mezzi che meglio possono adattarsi alle loro attività e alla loro 
progettazione didattica. Per andare incontro ai docenti più a digiuno ƴŜƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ 
informatiche, nei paragrafi che seguono, vengono riportati i criteri con cui sono stati selezionati 
strumenti e risorse, assieme a suggerimenti e indicazioni di carattere generale, che possono essere 
utili per compiere i primi passi. Come già accennato, gli strumenti online e i software cambiano in 
continuazione: a poco tempo dal momento in qui questo contributo verrà reso pubblico, alcune 
delle applicazioni presentate potrebbero già non essere più disponibili o aver subito sostanziali 
cambiamenti. Di conseguenza ha poco senso soffermarsi su ogni strumento, per dare indicazioni 
passo passo su come attivarlo e utilizzarlo; si ritiene possa essere più utile fornire poche 
informazioni chiave, che possano guidare i docenti nella scelta di ciò che serve loro; saranno loro 
stessi ad imparare a utilizzarli mettendo le mani in pasta in prima persona: in altre parole, 

                                                      
4
 ¦ƴΩƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƻ ŎƘŜ ǇƻǘǊŜōōŜ ŜǎǎŜǊŜ ǇǊŜǎƻ come spunto o come guida per la progettazione di una 
ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ ŎƘŜ ƛƴǘŜƎǊŀ ƭŜ ǇǊŀǎǎƛ ŘƛŘŀǘǘƛŎƘŜ Ŏƻƴ ƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜΣ ǎƛ ǎŜƎƴŀƭŀ ƛƭ ǇŀǊŀƎǊŀŦƻ с ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ Řƛ aƛŎƘŜƭŜ tŜƭƭŜǊŜȅ 
ά[ΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ Ƴƻōƛƭƛ όǘŀōƭŜǘΣ ǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜύ ƴŜƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ǎŎƻƭƻŀǎǘƛŎƻέ - Rassegna CNOS 1/2015. 
5
 tŜǊ ǳƴŀ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴŜ Řƛ ά/ƭƻǳŘ ŎƻƳǇǳǘƛƴƎέ ǎƛ ǾŜŘŀ https://it.wikipedia.org/wiki/Cloud_computing. 

https://it.wikipedia.org/wiki/Cloud_computing
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utilizzando un termine poco tecnico ma efficace, il docente, una volta individuato un potenziale 
ǎǘǊǳƳŜƴǘƻΣ ŘƻǾǊŁ ƛƴƛȊƛŀǊŜ ŀ άǎƳŀƴŜǘǘŀǊŜέΦ  
 

1.1. La scelta degli strumenti 
Coerentemente con il fine del presente contributo, gli strumenti che sono stati selezionati e inseriti 
in questa rassegna soddisfano i seguenti criteri: 

¶ potenzialità di impiego a fini didattici; 

¶ semplicità di utilizzo; 

¶ semplicità di installazione (nel caso si tratti di software); 

¶ livello di diffusione (gli strumenti più diffusi/utilizzati, solitamente, vengono aggiornati 
frequentemente e, in caso di problemi, sono disponibili informazioni e suggerimenti dati da 
altri utenti e/o dalle comunità di pratica che già ne fanno uso); 

¶ gratuità del servizio e/o installazione software. 
 

1.2. La schedatura degli strumenti 
Le applicazioni reperibili in rete presentano caratteristiche tecniche molto eterogenee, che possono 
determinare la possibilità del loro utilizzo a seconda dei mezzi informatici e delle infrastrutture a 
disposizione. In particolare, gli strumenti qui proposti sono ascrivibili a due tipologie: 

¶ Web-basedΥ ǎƻƴƻ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛ Ŝκƻ ǎŜǊǾƛȊƛ ƻƴƭƛƴŜ ŎƘŜ ƴƻƴ ƴŜŎŜǎǎƛǘŀƴƻ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ 
software sul computer o sul device (ad esempio Tablet, smartphone etc.). Questo permette 
agli utenti di non essere vincolati a unica macchina; infatti è possibile servirsene da qualsiasi 
computer o device dotato di collegamento internet. [ΩŀǎǎŜƴȊŀ Řƛ ŎƻƭƭŜƎŀƳŜƴǘƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘ 
rende però impossibile il loro utilizzo. 

¶ SoftwareΥ ǇǊƻƎǊŀƳƳƛ ŎƘŜ ǊƛŎƘƛŜŘƻƴƻ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ǎǳ ǳƴ ŎƻƳǇǳǘŜǊ ƻ ǎǳ ǳƴ device; il loro 
utilizzo (nella maggior parte dei casi) non è vincolato alla presenza di una connessione 
internet ma questo rende più macchinosa la condivisione dei contenuti e degli elaborati tra 
gli utenti.  

Nella scheda di ciascun strumentoΣ ŀƭƭŀ ǾƻŎŜ άŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ǘŜŎƴƛŎƘŜέ, sarà indicata la tipologia di 
cui esso fa parte, in modo che la scelta del docente possa essere fatta in base alle esigenze e alla 
situazione in cui si trova a operare. 
La schedatura degli strumenti è stata fatta in modo da riportare le informazioni che si ritiene 
possano essere più utili ai docenti che stanno cercando uno strumento ICT a supporto della 
didattica. Nello specifico, per ogni strumento presentato nelle schede, oltre al nome e al link dove è 
possibile trovarlo/scaricarlo, vengono riportate le seguenti informazioni: 
¶ In sintesi: riporta una sintetica descrizione dello strumento. 
¶ Potrebbe essere utile perΧ: riporta alcuni suggerimenti su come questo strumento può 

essere utilizzato nella didattica. Le informazioni riportate non hanno vogliono essere 
esaustive, in quanto sarà il docente stesso, attraverso la sua creatività progettuale, a 
immaginare quale utilizzo farne, piegandone le funzionalità ai suoi obiettivi didattici. 

¶ Livelli: riporǘŀ ƭΩŀƳōƛǘƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻκŦƻǊƳŀǘƛǾƻ ǇŜǊ Ŏǳƛ ƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ƛƴ ƻƎƎetto sembra essere 
più indicato (primo ciclo, scuola primaria; primo ciclo, scuola secondaria di primo grado; 
secondo ciclo, tutti ; secondo ciclo, licei; secondo ciclo, istruzione tecnica e professionale; 
secondo ciclo, IeFP). 

¶ Account: ǳƴƻ ŘŜƎƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŎƘŜ ǇǳƼ ǎŎƻǊŀƎƎƛŀǊŜ ƭΩǳǎƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ƻƴƭƛƴŜ ǎƛŀ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ 
docenti che degli studenti è la necessità di attivare un nuovo account (con relativi username 
e password da ricordare) per ogni nuovo servizio web a cui si voglia accedere. Pertanto 
questa voce riporta informazioni riguardo la necessità di creare o meno un account per 
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poter usufruire dello strumento. Inoltre viene indicata (se esistente) la possibilità di 
utilizzare un account già esistente su altri servizi di largo utilizzo per accedere a nuovi servizi. 
In altre parole, alcuni siti danno la possibilità di accedere ai servizi utilizzando lo stesso 
ŀŎŎƻǳƴǘ ŎƘŜ ƭΩutente utilizza per accedere a Gmail (Google) o a Facebook, senza costringerlo 
a inventare nuove username e password al momento della registrazione. Questa 
ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎŀ ǇǳƼ ǊŜƴŘŜǊŜ ǇƛǴ ǎŜƳǇƭƛŎŜ Ŝ ŦƭǳƛŘŀ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŘƻŎŜƴǘƛ Ŝ ǎǘǳŘŜƴǘƛΣ 
specialmente quando si utilizzano più strumenti. 

¶ Lingua: lingua in cui si esprime lo strumento (i contenuti caricati dagli utenti potrebbero 
infatti essere anche in altre lingue). 

¶ Compatibilità: riporta i tipi di dispositivo su cui si può utilizzare lo strumento senza 
particolari problemi, dato che, per quanto riguarda i software, non tutti sono compatibili 
con tutti i sistemi operativi (ad esempio molti vengono sviluppati soltanto per sistemi 
operativi Windows); per quanto riguarda le applicazioni web-based, non tutte vengono 
visualizzate correttamente su tutti i browser (LEGENDA: PC = computer con sistema 
operativo Windows; MAC = computer con sistema operativo OSX; Mobile = tablet e 
smartphone). 

¶ Caratteristiche tecniche: riporta la tipologia di strumento proposto (Web-based o software) e 
informazioni di carattere puramente tecnico (eventuali plugin da installare per il 
funzionamento, eventuali problemi riscontrati, possibilità di condividere i contenuti creati 
tramite codice embed etc.). 

¶ Caratteristiche del servizio: alcuni degli strumenti proposti mettono a disposizione degli 
utenti una versione free e una versione a pagamento. La presente voce riporta, quando 
necessario, informazioni riguardo le limitazioni che vengono date allo strumento se usato 
gratuitamente. 

¶ Strumenti alternativi: riporta i link che rimandano ad altri strumenti dalle caratteristiche 
simili. 

 

1.3. Suggerimenti e raccomandazioni 
Come noto, scaricare software e utilizzare servizi online sono azioni che possono mettere a rischio il 
funzionamento del proprio computer o device. Di conseguenza è forse opportuno dare qualche 
avvertimento, qualche piccola accortezza da assumere nel momento in cui si naviga in rete alla 
ricerca di strumenti didattici o li si utilizzano: 

¶ non scaricare dai siti sbagliati: Spesso per trovare e scaricare un software gratuito di cui si 
conosce solo il nome si utilizza un motore di ricerca (Google, Yahoo, Bing etc.). I risultati dati 
dal motore di ricerca sono migliaia e, nonostante questi vengano ordinati per rilevanza, 
talvolta i primi risultati della lista non rimandano al sito ufficiale degli sviluppatori del 
software, ma a siti che raccolgono i software liberi e che li mettono a disposizione in cambio 
ŘŜƭƭΩŀŘŜǎƛƻƴŜ ŀ ǎŜǊǾƛȊƛ ŀƎƎƛǳƴǘƛǾƛ i quali ǊƛŎƘƛŜŘƻƴƻ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƭǘŜǊƛƻǊƛ ǎƻŦǘǿŀǊŜ όǳƴ 
esempio su tutti è il sito www.softonic.it/, sito vivamente sconsigliato). Questi ulteriori 
software sono nella maggior parte dei casi dei malware che possono mettere a rischio i dati 
personali contenuti nel computer e/o danneggiarlo. Pertanto si raccomanda di utilizzare i 
link indicati nelle schede (per i siti segnalati in questo contributo) o di fare sempre 
attenzione di scaricare i software dal sito ufficiale della casa che sviluppa il programma; 

¶ non cliccare sui banner pubblicitari: molti dei siti web presenti in rete che offrono servizi 
gratuiti (compresi alcuni dei siti qui segnalati) contengono nelle loro pagine delle inserzioni 
ǇǳōōƭƛŎƛǘŀǊƛŜΦ vǳŜǎǘŜΣ ƻƭǘǊŜ ŀ ŘƛǎǘǊŀǊǊŜ Ŝ ŎƻƴŦƻƴŘŜǊŜ ƭΩǳǘŜƴǘŜΣ ǎŜ ŎƭƛŎŎŀǘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ƛƴǾƛare ad 

http://www.softonic.it/
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altri URL che poco hanno a che fare con il sito a cui siamo interessati, o, nel peggiore dei 
casi, possono reindirizzarci su siti dannosi; 

¶ ŎǊŜŀǊŜ ǳƴŀ ŎŀǎŜƭƭŀ Řƛ Ǉƻǎǘŀ ŘŜŘƛŎŀǘŀ ŀƭƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛ ²Ŝō-based: molte applicazioni 
web-based richiedono di iscriversi al servizio per poterle utilizzare. Per la registrazione 
ǾŜƴƎƻƴƻ ǎƻƭƛǘŀƳŜƴǘŜ ŎƘƛŜǎǘƛ ƛ Řŀǘƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ Ŝ ƭΩƛƴŘƛǊƛȊȊƻ Ŝ-mail, sulla quale verranno poi 
inviate le notifiche e, talvolta, messaggi pubblicitari. Per evitare intasamenti della casella di 
posta personale si raccomanda di crearne una dedicata (si consiglia Gmail) da utilizzare per 
tutte le iscrizioni, in modo da convogliare lì tutti i messaggi di posta indesiderati. Inoltre si 
consiglia di utilizzare sempre la stessa password (diversa da quella che si usa per i servizi 
personali come la posta personale). Questo riduce il rischio di dimenticarla e consente di 
utilizzare diversi account con più agilità. 

Quanto suggerito non vuole alimentare allarmismi o resistenze alla ricercŀ Ŝ ŀƭƭΩŜsplorazione della 
rete; sono sufficienti ǳƴ ǇƻΩ Řƛ ōǳƻƴ ǎŜƴǎƻΣ ǳƴ ǇƻΩ Řƛ ŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ Ŝ ǳƴ ōǳƻƴ ŀƴǘƛǾƛǊǳǎ ǇŜǊ ƴƻƴ 
incorrere in queste tipologie di rischio. 
 
Nel momento in cui si utilizza un nuovo software, un nuovo servizio on line o una qualsiasi 
tecnologia in ambito educativo e formativo potrebbero verificarsi vari intoppi che fanno calare la 
motivaȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴǘŜ όǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ǎŜ ŀƭƭŜ ǇǊƛƳŜ ŀǊƳƛύ ŀ ŦŀǊƴŜ ǳǎƻΦ ! ǉuesto elemento è 
necessario prestare particolare attenzione, in quanto sia il docente che gli studenti rischiano di 
ǇŜǊŎŜǇƛǊŜ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ L/¢ ŎƻƳŜ ǳƴ ƻǎǘŀŎƻƭƻ ƛƴǾŜŎŜ ŎƘŜ ŎƻƳŜ ǳƴΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁΦ tŜǊǘŀƴǘƻ ǎƛ ǊƛǘƛŜƴŜ ǳǘƛƭŜ 
dare qualche suggerimento per evitare inutili complicazioni che possaƴƻ ǇƻǊǘŀǊŜ ŀƭƭΩŀōōŀƴŘƻƴƻ 
prematuro degli intenti. Si consiglia quindi di tenere presenti le seguenti indicazioni: 

¶ difficoltà di installazione dei software: nel momento in cui si desidera installare un software, 
ƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ Řƛ ƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ǇƻƴŜ ŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ ǳƴŀ ǎŜǊƛŜ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ Řƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊŜ ǘŜŎƴƛŎƻ ŎƘŜ 
ƭΩǳǘŜƴǘŜ όƛƴ Ŏŀso di inesperienza) non è in grado di interpretare. In questo caso si consiglia di 
ǇǊƻǎŜƎǳƛǊŜ Ŏƻƴ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀȊƛƻƴŜ ƭŀǎŎƛŀƴŘƻ ƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ ǎǳƎƎŜǊƛǘŜ Řŀƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀΣ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ, 
se il file di installazione è stato scaricato dal sito corretto, il processo dovrebbe andare a 
buon fine senza causare problemi o danni; 

¶ interfaccia poco intuitiva dello strumento: ogni strumento ha una sua interfaccia che, per 
quanto questa possa essere facile ed intuitiva, richiede un minimo di apprendimento da 
ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴǘŜ ǇŜǊ poter essere utilizzato. Nel caso emerga la necessità di una guida per 
muovere i primi passi si consiglia di cercare dei tutorial su Youtube. Inserendo il nome 
ŘŜƭƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ όŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ blendspaceύ Ŝ άǘǳǘƻǊƛŀƭ ƛǘŀƭƛŀƴƻέ ǎŀǊŁ ŦŀŎƛƭŜ ǘǊƻǾŀǊŜ ŘŜƛ ǾƛŘŜƻ 
cǊŜŀǘƛ ŘŀƭƭΩŀȊƛŜƴŘŀ ŎƘŜ Ƙŀ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘƻ ƛƭ ǇǊƻŘƻǘǘƻΣ ƻ Řŀ ŀƭǘǊƛ ǳǘŜƴǘƛΣ ŎƘŜ ǎǇƛŜƎŀƴƻ Ǉŀǎǎƻ Ǉŀǎǎƻ 
come utilizzare le varie funzionalità. 

 

1.4. Il codice Embed: un utilissimo dettaglio tecnico per organizzare i contenuti 
Il codice embed è una porzione di codice in linguaggio HTML che viene messa a disposizione dei 
servizi che consentono la condivisione dei contenuti (video, foto, materiali, presentazioni, etc) per 
ŘŀǊŜ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ŘƛŦŦƻƴŘŜǊƭƛ ǊƛǇƻǊǘŀƴŘƻƭƛ ŘƛǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ŀƭǘǊƛ ŀƳōƛŜƴǘƛΣ ŎƻƳŜ ōƭog, 
social network o aule virtuali. Se ad esempio identifico un video particolarmente interessante su 
¸ƻǳǘǳōŜ Ŝ ǾƻƎƭƛƻ ƛƴǎŜǊƛǊƭƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ Ƴƛƻ ōƭƻƎ Řƛ ŎƭŀǎǎŜ, evitando che gli studenti per vederlo 
debbano per forza uscire dal blog e andare su Youtube (operazione che potrebbe dare adito a 
distrazioni e perdita di concentrazione), utilizzando il codice embed posso far apparire il video 
direttamente nella pagina del mio blog. In questo modo è possibile organizzare i contenuti 
ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴ ŀƳōƛŜƴǘŜ Ři apprendimento secondo una precisa organizzazione e rispettando la 
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programmazione pensata dal docente. Per utilizzare il codice embed è necessario seguire la 
seguente procedura: 

- individuare il contenuto che ci interessa sul sito/potale dove è presente (ad esempio un 
video su Youtube);  

- cercare il codice embed nella pagina del contenuto; solitamente le voci sotto cui si trova il 
ŎƻŘƛŎŜ ǎƻƴƻ άcodice da incorporareέΣ άshareέΣ άcondividiέΣ άEmbedέ ƻ ƛƭ ǎƛƳōƻƭƻ άғҔέΤ 

- selezionare il codice e copiarlo (figura 1); 
- recarsi sul sito/sulla pagina dove si desidera inserire il contenuto; 
- ŀǇǊƛǊŜ ƭΩŜŘƛǘƻǊ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ǘŜǎǘƻ όŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ il post di un blog); 
- ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƛƭ ŎƻŘƛŎŜ ŎƻǇƛŀǘƻ ƴŜƭƭΩŜŘƛǘƻǊ Řƛ ǘŜǎǘƻ ŘƻǇƻ ŀǾŜǊ ŀǘǘƛǾŀǘƻ ƭΩƻǇȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ŎƻƴǎŜƴǘŜ Ři 

scrivere direttamente in codice HTML (figura 2); 
- una volta eseguito il salvataggio, il contenuto apparirà direttamente nella pagina desiderata 

(figura 3). 
 

   
Figura 1      Figura 2 
 

 
Figura 3 
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Quella riportata sopra è una procedura generica, in quanto ogni applicazione gestisce i codici 
embed in modo leggermente differente: se questa non dovesse essere sufficiente, si consiglia di 
ŎŜǊŎŀǊŜ ǳƴ ǘǳǘƻǊƛŀƭ ǎǳ ¸ƻǳǘǳōŜ ǎŎǊƛǾŜƴŘƻ ƴŜƭ ŎŀƳǇƻ ǇŜǊ ƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ άcome fare embed NOME SITO 
5h±9 /Ω: L[ /hb¢9b¦¢h ƛƴ bha9 STRUMENTO DOVE SI VUOLE INSERIRE IL CONTENUTOέΤ ŀŘ 
esempio, se voglio inserire un video di Youtube in un blog creato con Wordpress, dovrò cercare 
άcome fare embed Youtube in WordpressέΦ 
A questo punto non resta che augurare buona navigazione! 
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1.4. Schede strumenti 

 

Nome: Youtube 

Link: www.youtube.com 

In sintesi: È una piattaforma online che permette di vedere i contenuti video caricati da altri 

ǳǘŜƴǘƛΦ hƭǘǊŜ ŀ ǾŜŘŜǊŜ ƛ ǾƛŘŜƻ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ŎŀǊƛŎŀǊŜ ƛ ǇǊƻǇǊƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊno di un canale 

personale, condividerli in rete e consentire a tutti gli utenti di Youtube di lasciare 

feedback sul video. I contenuti che possono essere adatti ad uso didattico sono di 

ogni genere e in diverse lingue, ad esempio documentari, video di lezioni tenute da 

altri docenti, serie televisive indipendenti, tutorial, video musicali etc. 

Potrebbe essere utile 

per: 

- Registrare i video delle lezioni in presenza e metterli a disposizione degli studenti 

per consentire loro di rivederle in autonomia o per recuperare lezioni perse 

- Proporre contenuti video già caricati da altri utenti per affrontare/approfondire 

uno specifico argomento. Ad esempio un docente di lingua straniera potrebbe 

ǳǎŀǊƭƻ ǇŜǊ ǇǊƻǇƻǊǊŜ ŘŜƛ ǾƛŘŜƻ ƛƴ ƭƛƴƎǳŀΣ ƻǇǇǳǊŜ ǳƴ ŘƻŎŜƴǘŜ ŘŜƭƭΩŀǎǎŜ ǎŎƛŜntifico 

tecnologico potrebbe utilizzarlo per proporre video dove viene illustrato un 

particolare procedimento 

- Creare un canale della classe dove caricare i video elaborati dal docente e/o dagli 

ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩŀƴƴƻ 

Livelli: Primo e secondo ciclo tutti 

Account: Per cercare e vedere video già caricati non serve un account; è invece necessario per 

caricare i video, creare un canale e lasciare i commenti. Se si possiede già un account 

Google (Gmail, Gdrive etc.) non è necessario crearne uno nuovo, in quanto si può 

accedere direttamente con quello. 

Lingua:  Italiano 

Compatibilità: PC, MAC, MOBILE 

Caratteristiche tecniche: - Web-based 

- : ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ŀƴŎƘŜ ǳƴΩŀǇǇ ǇŜǊ !ƴŘǊƻƛŘΣ ƛƻǎ Ŝ ǿƛƴŘƻǿǎ ǇƘƻƴŜ ŎƘŜ ƴŜ 

ǎŜƳǇƭƛŦƛŎŀκŦŀŎƛƭƛǘŀ ƭΩǳǎƻ ǎǳ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ ƳƻōƛƭŜ 

- I video poǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ōƭƻƎΣ ŀǳƭŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛ ŜǘŎΦ ǘǊŀƳƛǘŜ ƛƭ 

codice embed 

Strumenti alternativi: VIMEO - www.vimeo.com 

Podomatic - www.podomatic.com 

È lo stesso concetto di Youtube e Vimeo, con la differenza che si possono trovare e 

caricare soltanto file audio (Podcast). 

TeacherTube - www.teachertube.com 

È una piattaforma con le stesse caratteristiche di Youtube, ma i video caricati sono 

ǘǳǘǘƛ ǎǳƭ ǘŜƳŀ ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ƻ ŎǊŜŀǘƛ ŀǇǇƻǎƛǘŀƳŜƴǘŜ Ŏƻƴ Ŧƛƴƛ ŘƛŘŀǘǘƛŎƛΦ 

 

NB: i seguenti siti internet permettono di scaricare in locale (sul computer) i video di 

http://www.youtube.com/
http://www.vimeo.com/
http://www.podomatic.com/
http://www.teachertube.com/
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Youtube. Questa operazione consente di poterli vedere anche senza essere connessi 

ad internet. 

- http://www.videograbby.com/ 

- http://www.utubedownloads.com/ 

- http://www.clipconverter.cc/it/ (permette di scaricare anche solo i file audio da 

Youtube, trasformando i video in podcast) 

 

Screenshot 

 

   

 

 

 

Nome: Eslvideo 

Link: http://www.eslvideo.com  

In sintesi: Permette di associare dei quiz a dei video presenti su Youtube. Oltre alla possibilità 

di creare quiz personalizzati, il sito mette a disposizione una vasta gamma di video in 

inglese con relativi quiz già predisposti da altri utenti. Una volta che uno studente 

abbia portato a termine un test, può inviare il risultato al suo docente. 

Potrebbe essere utile 

per: 

- Creare/proporre test di carattere formativo rispetto alla comprensione di una 

lingua straniera e/o di uno specifico contenuto in formato video 

- Permettere agli studenti di esercitare le abilità di comprensione tramite 

ƭΩŀǳǘƻŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

- Assegnare agli studenti consegne da svolgere in autonomia o in gruppo dove, ad 

esempio, potrebbe essere chiesto loro di costruire un test su di un video 

presente su Youtube inerente ad un particolare argomento da far svolgere 

successivamente ai compagni di classe 

Livelli: - Primo ciclo scuola secondaria di primo grado 

- Secondo ciclo tutti. 

Account: Richiesto per la creazione di quiz, 

I videoquiz creati da altri docenti, già presenti sul portale, possono essere utilizzati 

dal docente senza la necessità di far creare un account agli studenti: nel momento in 

http://www.videograbby.com/
http://www.utubedownloads.com/
http://www.clipconverter.cc/it/
http://www.eslvideo.com/
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cui il docente crea un proprio profilo sul portale gli viene assegnato un codice 

identificativo che verrà utilizzato dagli studenti per inviare i risultati ogni volta che 

completano un quiz.  

Lingua:  Inglese 

Compatibilità: PC, Mac, Mobile 

Caratteristiche tecniche: - Web-based 

- I άǾƛŘŜƻ-ǘŜǎǘέ creati o già presenti sulla piattaforma possono essere inseriti 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ōƭƻƎΣ ŀǳƭŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛ ŜǘŎΦ ǘǊŀƳƛǘŜ ƛƭ ŎƻŘƛŎŜ embed 

Strumenti alternativi: Zaption - https://www.zaption.com/ 

Rispetto ad Eslvideo è più complessa da utilizzare ma più potente. Si tratta di una 

ǾŜǊŀ Ŝ ǇǊƻǇǊƛŀ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŀ ǇŜǊ ƭΩapprendimento che consente di aggiungere quiz, 

testi e immagini ed attività ai video caricati o richiamati da Youtube e Vimeo. 

Screenshot 

 

 

 

 

 

Nome: Mindmeister 

Link: www.mindmeister.com  

In sintesi: tŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ŎǊŜŀǊŜ ƳŀǇǇŜ ƳŜƴǘŀƭƛΦ [ΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜΣ particolarmente intuitiva da 

utilizzare, permette di inserire facilmente link esterni e file allegati. Le mappe create 

possono essere rese pubbliche e condivise con altri utenti. 

Potrebbe essere utile 

per: 

- Proporre attività di brainstorming di classe o di gruppo 

- Spiegare/annotare i legami tra i vari concetti trattati 

- Arricchire le presentazioni e gli elaborati di docenti e studenti 

- Essere utilizzato dagli studenti, anche autonomamente, per facilitare la 

memorizzazione dei concetti e lo studio 

Livelli: - Primo ciclo, scuola secondaria di primo grado 

- Secondo ciclo, tutti  

https://www.zaption.com/
http://www.mindmeister.com/
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Account: Richiesto; è possibile autenticarsi anche tramite account Google e Facebook 

Lingua:  Inglese 

Compatibilità: PC, MAC, Mobile 

Caratteristiche tecniche: - Web-based 

- È disponibile anche ǳƴΩŀǇǇ ǇŜǊ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ !ƴŘǊƻƛŘ Ŝ ƛƻǎ ŎƘŜ ƴŜ ǎŜƳǇƭƛŦƛŎŀ 

lΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ǎǳ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ Ƴƻōƛƭƛ 

- [Ŝ ƳŀǇǇŜ ŎǊŜŀǘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ ŜǎǘŜǊƴƛ Ŏƻƴ 

codice embed 

Caratteristiche servizio: La versione free permette di creare e condividere al massimo tre mappe mentali che 

possono essere esportate soltanto in formato jpeg e pdf. 

Strumenti alternativi: Xmind - https://www.xmind.net/ (software) 

Freemind - http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page (software) 

Cmap - http://cmap.ihmc.us/ (software) 

Wikimindmap - http://www.wikimindmap.org/ (web-based) 

Bubbl.us - https://bubbl.us/ (web-based) 

Mindomo - https://www.mindomo.com/it/ (web-based) 

Text-Mindmap - https://www.text2mindmap.com/ (web-based) 

Screenshot 

 

 

 

 

https://www.xmind.net/
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
http://cmap.ihmc.us/
http://www.wikimindmap.org/
https://bubbl.us/
https://www.mindomo.com/it/
https://www.text2mindmap.com/
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Nome: Slideshare 

Link: http://www.slideshare.net/  

In sintesi: Permette di caricare online le slide create con Power Point, OpenOffice e Keynote e 

di condividerle in rete. Le presentazioni caricate possono essere viste da qualsiasi 

utente tramite il browser, senza la necessità di avere installato il software specifico 

con cui sono state create. È possibile anche creare le presentazioni direttamente 

online. Inoltre sul portale è presente un archivio online attraverso il quale è possibile 

vedere le slide create e caricate dagli altri utenti. 

Potrebbe essere utile 

per: 

- Mettere a disposizione o farsi consegnare dagli studenti materiali (nello specifico 

slide) senza preoccuparsi di problemi di compatibilità software. 

- Reperire e mettere a disposizione materiali didattici scegliendo tra quelli già 

caricati da altri utenti. 

- CŀǊ ƭŀǾƻǊŀǊŜ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǎǳƭƭΩŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǎƭƛŘŜ ŘƛǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ƻƴƭƛƴŜ ǎŜƴȊŀ ŎƘŜ 

questi abbiano la necessità di installare un software apposito 

Livelli: - Primo ciclo, scuola secondaria di primo grado 

- Secondo ciclo, tutti . 

Account: Per cercare e vedere presentazioni già caricate da altri utenti non serve un account; 

è invece necessario per caricarle. Permette di autenticarsi anche tramite account 

Facebook e Linkedln. 

Lingua:  Inglese 

Compatibilità: PC, MAC, Mobile 

Caratteristiche tecniche: - Web-based 

- [Ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴƛκǎƭƛŘŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ǎǳƭ ǇƻǊǘŀƭŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ 

blog, aule virtuali etc. tramite il codice embed; 

- : ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ŀƴŎƘŜ ǳƴΩŀǇǇ ǇŜǊ !ƴŘǊƻƛŘ Ŝ ƛƻǎ ŎƘŜ ƴŜ ǎŜƳǇƭƛŦƛŎŀκŦŀŎƛƭƛǘŀ ƭΩǳǎƻ ǎǳ 

dispositivi mobile. 

Caratteristiche servizio: ¦ǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƭΩŀŎŎƻǳƴǘ ƎǊŀǘǳƛǘƻ ƛ ŦƛƭŜ ŘŜƭƭŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴƛ ŎŀǊƛŎŀǘƛ ƴƻƴ Ǉƻǎǎƻƴƻ ǎǳǇŜǊŀǊŜ 

i 100 MB. 

Strumenti alternativi: Authorstream - http://www.authorstream.com/ 

Slideroll - http://www.slideroll.com/  

Screenshot 

 

   

http://www.slideshare.net/
http://www.authorstream.com/
http://www.slideroll.com/
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Nome: Google maps 

Link: www.google.it/maps  

In sintesi: È un servizio di Google che permette di visualizzare le carte geografiche di buona 

ǇŀǊǘŜ ŘŜƭƭŀ ¢ŜǊǊŀΦ [Ŝ ŦǳƴȊƛƻƴƛ ŎƘŜ ƭΩǳǘŜƴǘŜ Ƙŀ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ǎƻƴƻ ƳƻƭǘŜΣ ǘǊŀ ŎǳƛΥ 

calcolo automatico di percorsi e distanze tra luoghi, vista satellitare, camminare 

virtualmente per le strade (street view), memorizzare luoghi di interesse, selezionare 

ŀǊŜŜ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎƘŜ ŘΩƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŜǘŎΦ tŜǊ ƛ ǇƛǴ ŜǎǇŜǊǘƛ ǎƻƴƻ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ŀƴŎƘŜ ƳƻƭǘŜ 

applicazioni aggiuntive che ne aumentano le funzioni.  

Potrebbe essere utile 

per: 

- Ricostruire le vie percorse da personaggi storici 

- Creare mappe con indicati particolari luoghi di interessŜ ƭŜƎŀǘƛ ŀƭƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ 

trattato 

- Facilitare gli studenti nella lettura delle carte geografiche 

- Proporlo agli studenti come strumento per i lavori si gruppo, in quanto permette 

le attività collaborative 

- Facilitare la memorizzazione di luoghi etc.  

Livelli: Primo e secondo ciclo tutti 

Account: Richiesto solo nel caso si vogliano salvare mappe e posizioni. È un servizio Google, 

quindi si può accedere con lo stesso account 

Lingua:  Italiano 

Compatibilità: PC, MAC, Mobile 

Caratteristiche tecniche: - Web-based 

- : ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ŀƴŎƘŜ ǳƴΩŀǇǇ ǇŜǊ !ƴŘǊƻƛŘΣ ƛƻǎ Ŝ ǿƛƴŘƻǿǎ ǇƘƻƴŜ ŎƘŜ ƴŜ 

semplifica/facilƛǘŀ ƭΩǳǎƻ ǎǳ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ Ƴobile 

- [Ŝ ƳŀǇǇŜ ŎǊŜŀǘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ ŜǎǘŜǊƴƛ Ŏƻƴ 

codice embed 

Screenshot 

   

 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.it/maps
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Nome: Classtools 

Link: www.classtools.net  

In sintesi: Mette a disposizione una vasta gamma di applicazioni utili per la didattica  come 

giochi, post-it, timelines, test etc. I vari tools possono essere facilmente inseriti 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ ŜǎǘŜǊƴƛ ŎƻƳŜ ǇŀƎƛƴŜ ōƭƻƎ ƻ ŀǳƭŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛΦ [Ŝ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛ 

proposte sono molte e tutte diverse tra loro. 

Potrebbe essere utile 

per: 

- Creare in pochi e semplici passaggi dei test in formato arcade-games 

- Coinvolgere gli studenti in attività video-ludiche che mettono alla prova in 

autonomia le loro conoscenze su un argomento 

- Proporre agli studenti la creazione di un gioco da proporre ai compagni 

Livelli: - Scuola primaria 

- Primo ciclo scuola secondaria di primo grado 

Account: Non richiesto 

Lingua:  Inglese 

Compatibilità: PC, MAC, Mobile 

Caratteristiche tecniche: Web-based 

Screenshot 

 

   

 

 

Nome: Prezi 

Link: www.prezi.com  

In sintesi: Permette di realizzare presentazioni dinamiche attraverso le quali è possibile 

ingrandire e rimpicciolire le sezioni navigando in uno spazio bidimensionale (non solo 

sequenziale come PowŜǊ tƻƛƴǘύΦ !ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŜ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ 

inseriti anche collegamenti diretti a materiali esterni come ad esempio video di 

Youtube, articoli online, pagine di Wikipedia etc. Le presentazioni salvate vengono 

automaticamente rese pubbliche, cioè accessibili a tutti gli utenti di Prezi che 

possono vedere e modificare anche le presentazioni create da altri.  

http://www.classtools.net/
http://www.prezi.com/
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Potrebbe essere utile 

per: 

- Elaborare delle presentazioni da utilizzare per rendere più efficaci le lezioni in 

aula in quanto la bidimensionalità delle presentazioni può essere utile per dare 

una rappresentazione più coerente dei nessi logici tra i concetti 

- Far lavorare contemporaneamente più studenti sulla stessa presentazione; 

essendo uno strumento online e pubblico, più studenti possono lavorare 

assieme alla stessa presentazione o rielaborare quelle già presenti sul portale 

Livelli: - Primo ciclo scuola secondaria di primo grado 

- Secondo ciclo tutti 

Account: Richiesto 

Lingua:  Italiano 

Compatibilità: PC, Mac, disponibile app per Mobile 

Caratteristiche tecniche: - web-based 

- L ǾƛŘŜƻ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ƛƴǎŜǊƛǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ōƭƻƎΣ ŀǳƭŜ ǾƛǊǘǳŀƭƛ ŜǘŎΦ ǘǊŀƳƛǘŜ ƛƭ 

codice embed 

- Le presentazioni possono essere anche salvate in locale (sul proprio computer). 

- : ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ŀƴŎƘŜ ǳƴΩŀǇǇ ǇŜǊ !ƴŘǊƻƛŘ Ŝ ƛƻǎ ŎƘŜ ƴŜ ǎŜƳǇƭƛŦƛŎŀκŦŀŎƛƭƛǘŀ ƭΩǳǎƻ ǎǳ 

dispositivi mobile 

Caratteristiche servizio: La versione gratuita permette di lavorare soltanto online. Quando si utilizza la 

versione gratuita le presentazioni (che vengono automaticamente salvate online) 

possono comunque essere anche salvate sul proprio computer ed utilizzate (non 

modificate) anche in assenza della rete 

Strumenti alternativi: Powtoon - http://www.powtoon.com/ 

Permette di creare delle presentazioni con personaggi animati 

Screenshot 

 

 

 
 
 
 
 
 

http://www.powtoon.com/

































































